Jovens Empreendedores
Primeiros Passos (JEPP)

Ensino Fundamental

Objetivo
Estimular a criatividade e o pensamento critico, incentivando os estudantes a sonhar
e a ter vontade de realizar os seus sonhos.

Beneficios

0 curso incentiva comportamentos empreendedores, de forma a estimular o protagonismo
juvenil e a iniciativa futura, na busca de possibilidades de inser¢do no mercado de
trabalho, por meio de uma postura empreendedora ou da criagdo de negocios proprios.
Empreendedorismo na escola € um convite para a mudanca cultural.

Formato

0 JEPP esté estruturado em nove cursos independentes para cada ano do Ensino
Fundamental. A partir de histdrias, os estudantes sao instigados a desenvolver o
comportamento empreendedor e a vivenciar as etapas de um plano de negécios.

Principais temas trabalhados

0 mundo das ervas aromaticas —1° ano

Por meio da personagem Filomena e da sua loja, os estudantes poderdo adquirir informagdes
sobre ervas aromaticas e sobre como montar uma loja. Os estudantes verdo, no exemplo da
Filomena, uma boa oportunidade para aprender fazendo e, melhor ainda, acompanhados dos
colegas da sua turma.

Temperos naturais — 2° ano

Quando Leonardo muda da cidade para o campo e conquista a amizade do Senhor Mario,
seu vizinho agricultor, ele estabelece uma relagdo mais proxima e de respeito com a natureza
e com tudo que nela vive. Com o desenrolar da histéria, os estudantes serdo convidados a
refletir sobre cuidados com o planeta, alimentacdo saudavel e conhecerdo melhor o que
envolve a atividade do agronego6cio.

Oficina de brinquedos ecologicos — 3° ano

Os estudantes desenvolverdao uma oficina de brinquedos ecol6gicos como oportunidade
empreendedora, refletindo sobre a importancia da diversao na qualidade de vida das
pessoas. Com isso, aprenderdo a importancia da sustentabilidade para o planeta,
percebendo que é possivel empreender, o que pode ser muito divertido.

'i

Jovens

Primeiros Passos

Jovens Empreendedores Primeiros Passos (JEPP)



Jovens Empreendedores Primeiros Passos (JEPP)

Locadora de produtos — 4° ano

Os estudantes serd@o convidados a refletir sobre as vantagens que a locagao de produtos
representa em algumas situacdes. Aprenderao a importancia de identificar a preferéncia dos
futuros clientes, a necessidade de planejar e pensar no que € necessario para a realizagao
de uma atividade. Além disso, terdo a oportunidade de vivenciar a importancia de um trabalho
desenvolvido em equipe.

Sabores e cores — 5° ano

Todo mundo precisa e adora comer, ndo é? Com as criangas, nao é diferente. Ressaltando a
importancia dos alimentos e dos cuidados com a higiene, os estudantes serao estimulados a
desenvolver um espacgo gastrondmico, privilegiando o oferecimento de alimentos saudaveis,
saborosos e que valorizem a cultura local.

Ecopapelaria — 6° ano

Basta observar e perceber a quantidade de lixo que é gerada diariamente pelas pessoas.
Assim, os estudantes serdo estimulados a perceber a importancia dos cuidados com o meio
ambiente, reconhecendo a oportunidade de desenvolver uma atividade empreendedora para
reutilizar papéis que seriam descartados como lixo.

Artesanato sustentavel — 7° ano

Os estudantes serdo orientados a refletir sobre a importancia de cada pessoa para

a sustentabilidade do planeta. Somando esforgos e exercitando a criatividade e a
cidadania, desenvolverdo a atividade empreendedora de elaborar produtos artesanais
com praticas sustentaveis. Perceberao, ainda, que sem organizacao e mobilizacao
nada acontece.

Empreendedorismo social — 8° ano

Os estudantes serao estimulados a desenvolver uma atividade empreendedora social,
analisando os impactos e beneficios alcangados, bem como as dificuldades que surgirem,
por meio da observacao e da reflexdo sobre a realidade em que vivem. Aprenderao, na
pratica, que empreender traz beneficios para toda a sociedade.

Novas ideias, grandes negocios — 9° ano

Os estudantes trabalhard@o na identificagao de uma oportunidade que desenvolverao

como atividade empreendedora durante o curso. A partir da ideia definida por eles, seguirdo
0s passos necessarios para torna-la realidade. Quais produtos ou servigos fazer? Que
precos praticar? Teremos concorréncia? Essas e outras questdes serao trabalhadas no
planejamento da atividade empreendedora dos estudantes, que terdo a oportunidade de
empreender para alcancar os objetivos que definirem.

Duracao

Os cursos variam entre 22h e 30h presenciais.

Capacitacao de professores
0 professor podera fazer a capacitagado apenas do seu segmento (1° segmento - 28h
ou 2° segmento - 25h) ou a capacitagdo completa (que abarca os dois segmentos - 45h).

Como participar

Procure o Sebrae mais préximo e visite nosso site: www.pnee.sebrae.com.br.



Despertar

Ensino Médio
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Objetivo

Despertar nos jovens a predisposi¢ao para “empreender”. Prepara-los para que vivenciem
aspectos da cidadania, enquanto fator de responsabilidade social, contribuindo para uma
mudanga socioecondmica para favorecer o desenvolvimento de futuros profissionais.

0 proposito é tornar os jovens aptos a atuar em um mundo com novas relagdes de trabalho
e assumindo o papel de empreendedores em quaisquer situagdes que se apresentem em
suas vidas.

Beneficios

0 curso desperta nos estudantes uma visdo ampla do empreendedorismo, incentivando a
cooperacao, a cidadania e a ética. Ao final do curso, espera-se que o0s jovens estejam mais
comprometidos com o seu desenvolvimento pessoal e profissional.

Formato
0 curso esta dividido em 22 encontros presenciais, atividades de campo e a realizagao da
Feira do Jovem Empreendedor.

Principais temas trabalhados

¢ Encontro 1 - Quem sou eu

¢ Encontro 2 - Como ser um jovem empreendedor

* Encontro 3 - Criatividade de inovagéo

¢ Encontro 4 — 0 jovem no trabalho

¢ Encontro 5 — Como identificar oportunidades

¢ Encontro 6 — Trabalho x emprego

¢ Encontro 7 — Definindo seu negocio

¢ Encontro 8 — Escolhas e decisdes

¢ Encontro 9 — Quem é o seu cliente?

¢ Encontro 10 - Diario de aprendizagem

¢ Encontro 11 — Planejando as atividades do negocio

¢ Encontro 12 — Avaliando meu perfil

¢ Encontro 13 — Planejamento financeiro

¢ Encontro 14 — Administracdo do tempo

* Encontro 15 — Entrevista com o empreendedor

¢ Encontro 16 — Buscando oportunidade no mercado de trabalho
* Encontro 17 — Comunicacao e resultados

* Encontro 18 — Avaliando os projetos

¢ Encontro 19 — Equipes em agéao

e Encontro 20 — Organizagao para a feira

¢ Encontro 21 — Avaliacédo da Feira do Jovem Empreendedor
¢ Encontro 22 - Despertar empreendedor: um caminho a percorrer

CURSO

DESPERTAR
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Duracao

70h, sendo:

- 44h presenciais;

- 16h de trabalho de campo orientado pelo professor;

- 10h para a organizacao e a realizacao da Feira do Jovem Empreendedor.

Capacitacao de professores
A capacitacdo dos professores € realizada em 32h presenciais ou 30 dias a disténcia
pela Internet.

Como participar

Procure o Sebrae mais préximo e visite nosso site: www.pnee.sebrae.com.br.

CURSO

DESPERTAR



Formacao de Jovens
Empreendedores (FJE)

Ensino Médio

Objetivo

Sensibilizar os estudantes a reconhecerem o seu potencial realizador e a terem
atitudes empreendedoras para construirem o seu préprio caminho, procurando
identificar as melhores oportunidades para sua vida.

Beneficios

0 curso estimula o desenvolvimento de caracteristicas do comportamento
empreendedor, a fim de instigar o comportamento juvenil e preparar os estudantes
para os desafios do mundo do trabalho e para a realizagao dos seus sonhos.

Formato

0 curso esta estruturado em seis encontros complementares e sequenciais.

Principais temas trabalhados

Oficina 1 - Conexdes, oportunidades e desafios!

Oficina 2 - Eu: jovem empreendedor?

Oficina 3 — Planejar para alcangar resultados

Oficina 4 — Desafio empreendedor

Oficina 5 — Apresentacdo do plano de negocios para o piablico externo
Oficina 6 — A caminho do futuro

Duracao

0 curso é aplicado em 60h presenciais com os estudantes.

Capacitacao de professores

A capacitacao dos professores é realizada em 40h presenciais.

Como participar

Procure o Sebrae mais proximo e visite nosso site: www.pnee.sebrae.com.br.
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Crescendo e
Empreendendo

Ensino Médio

Objetivo

Provocar uma discussao sobre trabalho, negocio e empreendedorismo, colaborando,
assim, para o desenvolvimento integral dos jovens. O curso estimula o protagonismo
juvenil, sensibilizando e preparando os estudantes para os desafios do mundo do trabalho,
instigando-os a identificar oportunidades e a planejar seu futuro por meio de atitudes
empreendedoras.

Beneficios
Conhecer o universo do empreendedorismo e se predispor a identificar oportunidades por
meio da adogao de atitudes empreendedoras.

Formato

0 curso é trabalhado em encontros presenciais e pode ser aplicado especialmente em
projetos sociais com acdes educacionais para jovens e em propostas pedagdgicas de
curta duracao.

Principais temas trabalhados

0 curso esta dividido em trés encontros:

* Encontro 1 — Descobrindo atitudes empreendedoras (4h)

* Encontro 2 - Empreendedorismo na vida, no mundo do trabalho e dos negécios (4h)
* Encontro 3 — Pensando no futuro (4h)

Duracao

12h presenciais.

Capacitacao de professores

A capacitacao de professores é realizada em 23h presenciais.

Como participar

Procure o Sebrae mais préximo e visite nosso site: www.pnee.sebrae.com.br.
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Jovem Empreendedor
No Campo

Ensino Médio

Objetivo

Compreender a importancia, o significado e a oportunidade de atuar no campo como

forma de empreender em negdcios sustentaveis, rentaveis e inovadores, além de atuar

no desenvolvimento de atitudes empreendedoras para escolher, de forma consciente, seu
engajamento na atividade no campo, por meio de uma visdo empresarial da propriedade rural.

Beneficios

0 jovem terd a oportunidade de desenvolver atitudes empreendedoras e escolher, de
forma consciente, a sua atividade para construir uma nova modelagem de negocio do
seu empreendimento rural.
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Formato
Os temas e conteldos de cada encontro serdo desenvolvidos por meio de atividades
dindmicas, leituras e exposigdes dialogadas.

Principais temas trabalhados

0 curso esta dividido em cinco encontros:

* Encontro 1 - Oportunidades no campo

* Encontro 2 — Potencial dos negdcios rurais

* Encontro 3 - Mudancga e inovagao

* Encontro 4 — Mecanismos de apoio ao setor rural
* Encontro 5 — Projetos para o campo

Duracao
Os temas dessa acao educacional estdo estruturados em cinco encontros sequenciais, com
duracgdo de 4h cada um, perfazendo o total de 20 horas/aula.

Capacitacao de professores

A capacitacdo de professores é realizada em 28h presenciais.

Como participar

Procure o Sebrae mais proximo e visite nosso site: www.pnee.sebrae.com.br.




Disciplina de
Empreendedorismo

Educacao Profissional

Objetivo

Desenvolver, junto aos estudantes, formas de estabelecer relagdes e possibilidades entre
sonho, desejo e sucesso, reconhecendo-se como um cidadao de direitos; identificar
oportunidades no seu cotidiano, relacionando-as ao seu plano de vida e carreira e ao seu
plano de nego6cio; refletir sobre o seu potencial empreendedor para o aproveitamento de
oportunidades de vida, carreira e negécio.

Beneficios

Ampliar a perspectiva de inclusao dos estudantes no mundo do trabalho, desenvolvendo
caracteristicas empreendedoras e trazendo o empreendedorismo como possibilidade de
insercao profissional e ndo somente como atividade-fim.

Formato

Disciplina com mddulos de contelidos independentes, mas interconectados, aplicados
presencialmente pelo professor das instituigdes escolares que oferecem educacao técnica
e profissional.

Principais temas trabalhados

E composta por quatro mddulos, a saber:

e Plano de vida e carreira (24h);

* Planejando meu sucesso profissional (24h) — equivalente ao plano de vida e carreira,
porém adequado para estudantes de baixa escolaridade; ou seja, orienta-se cursar
um mddulo ou outro, dependendo do perfil da turma);

* Atitudes empreendedoras e tipos de empreendedorismo (16h);

e 0 mundo do trabalho (12h).

Duracao
A Disciplina de Empreendedorismo tem duragdo de 24h a 52h para estudantes que possuem
Ensino Fundamental completo ou 24h para estudantes com Ensino Fundamental incompleto.

Capacitacao de professores

A capacitacao de professores é realizada em 48h na modalidade a distancia pela Internet.

Como participar

Procure o Sebrae mais préximo e visite 0 nosso site: www.pnee.sebrae.com.br.




Desafio Universitario
Empreendedor

Educacado Superior

Objetivo

Promover o fomento ao empreendedorismo, por meio de uma plataforma digital de
carater educacional, em que o estudante sera estimulado a desenvolver competéncias
empreendedoras e ficara mais bem preparado para os desafios do mundo do trabalho,
pela capacitacao, aprimoramento e desenvolvimento de competéncias empreendedoras,
de forma interativa e lddica.

Beneficios

0 Desafio Universitario Empreendedor se apresenta como um “termdmetro” para que

0 estudante possa acompanhar e avaliar a sua experiéncia e aprendizado com o tema
empreendedorismo, durante a sua vida académica. A partir da inscrigdo, ele tera

ao seu dispor uma série de atividades para vivenciar o empreendedorismo de

diferentes formas. O jovem é continuamente estimulado a desenvolver autonomia e outros
comportamentos que contribuirdo com a sua vida profissional.

Formato
Plataforma digital com carater educacional por meio de jogos online, simuladores de empresa,
disciplinas, palestras, quiz, “papo de negécio” e diversas outras atividades.

Principais temas trabalhados

Gestao, mercado, inovagao e empreendedorismo sao alguns dos temas tratados no
Desafio para que estudantes possam conhecer de perto o universo e as possibilidades
do empreendedor.

Como participar
As inscrigdes para o Desafio Universitario Empreendedor podem ser feitas a qualquer momento
no endereco: www.desafio.sebrae.com.br.




Disciplina de
Empreendedorismo

Educacao Superior

Objetivo
Trabalhar o comportamento empreendedor dos estudantes e a construgao de modelo/plano
de negocio.

Beneficios

A disciplina estimula nos estudantes comportamentos de quem faz acontecer, atitudes daqueles
que sdo capazes de buscar oportunidades ao seu redor, sem esperar que essas lhes cheguem
embrulhadas como presentes. Além disso, desenvolve a autonomia, a autoestima, a seguranca
e a acdo orientada para resultados desejados, individual e coletivamente, seja qual for a &rea de
formacéao do estudante ou a carreira que pretende seguir.

Formato

A Disciplina de Empreendedorismo foi desenvolvida para integrar os curriculos de cursos de
graduacao de Instituicdes de Ensino Superior (IES) de todo o pais. Pode ser ofertada como uma
disciplina obrigatoria ou optativa.

Principais temas trabalhados

A disciplina é composta por quatro modulos, a saber:

e Modulo 1-0 empreendedor: empreendedorismo e caracteristicas do comportamento empreendedor

e Modulo 2 -0 empreendedor e as oportunidades: analise do mercado e identificagao de oportunidades
¢ Modulo 3—Modelo de negdcios — Simulagdo de um modelo de negécios com vistas a sua viabilizagao
® Modulo 4 - Plano de negdcios — Passo a passo para a realizagdo de um plano de negocios

Duracao

A disciplina é aplicada em 80h presenciais, 20h cada méadulo.

Capacitacao de professores
A capacitagao dos professores é realizada em 32h presenciais.

Como participar

Procure o Sebrae mais proximo e visite nosso site: www.pnee.sebrae.com.br.




Disciplina de
Empreendedorismo
e Inovacao

Educacao Superior
Objetivo

Propiciar aos académicos que os conteddos trabalhados em sala de aula sejam tratados
em outras situagdes, 0 que permitira a vivéncia dos temas abordados de forma simulada,
presencial e interativa. A disciplina foi construida com a proposta da Sala de Aula Invertida.

Beneficios

A Sala de Aula Invertida possibilita que os estudantes reflitam sobre os temas tratados dentro
da sala de aula em outros contextos, de forma simulada, presencial e interativa.

A metodologia didatica permite que o professor construa com seus estudantes uma postura
proativa para a criagdo de uma vida rica em significados e resultados. Promove e amplia a
aprendizagem dos estudantes, agregando outros textos, atividades, trechos de filmes, entre
outras opcdes, garantindo as condigdes necessarias para o desenvolvimento das competéncias
indicadas em cada encontro. Contribui com a formacao dos estudantes, promovendo
perspectiva de vida com autorrealizagdo e autorresponsabilizacao.

Formato

A disciplina foi construida com a proposta da Sala de Aula Invertida, para integrar os curriculos
de cursos de graduacdo de Instituicdes de Ensino Superior (IES) de todo o pais. Considerando
a metodologia utilizada e a estrutura dos quatro médulos, a disciplina precisa ser aplicada de
modo sequencial.

Principais temas trabalhados
e Modulo 1-Empreendedorismo (Comecgando do comeco; Atitude empreendedora; Inspiracgao;
Motivando-se para empreender; Potencializando o poder criativo).

¢ Modulo 2 - Inovagdo (Entendendo inovagao; Brincando de inovar; Inspiragdo inovadora;
Discutindo tendéncias em inovacgdo; Medindo o potencial da inovagao).

e Madulo 3 - Ferramentas (Problema x Solugdo; Criando personas; O trabalho a ser feito;
Validando hipéteses; Proposta de valor e segmentos de clientes; Modelagem).

* Modulo 4 - Gerando receita; Distribuindo seu produto; Definindo a operacéo; Estruturando
o projeto; Conseguindo investimento.

Duracao

A disciplina é aplicada em 80h presenciais, 20h cada modulo.

Capacitacao de professores
A capacitagao dos professores é realizada em 24h presenciais.

Como participar

Procure o Sebrae mais proximo e visite nosso site: www.pnee.sebrae.com.br.




Projeto de Extensao
em Empreendedorismo
Social e Negocios de
Impacto Social

Educacdo Superior
Objetivo

0 Projeto de Extensdo em Empreendedorismo Social e Negdcios de Impacto Social tem como objetivo
o fortalecimento de suas iniciativas, a partir de um olhar pratico e um aprendizado inovador. Assim,
estimula uma educac@o que promova intervencao na sociedade, incentivando o desejo de transformar
o mundo, a partir de desafios sociais de uma determinada localidade.

Beneficios

0 projeto estimula nos estudantes comportamentos de quem faz acontecer em um movimento
harmdnico e integrado, privilegiando a reflexdo e a acéo, a servigo do desenvolvimento das atitudes
empreendedoras dos estudantes, bem como da contribuicdo aos demais atores envolvidos no projeto.

Formato
Propde-se que o projeto seja desenvolvido em um prazo de 5 ou 6 meses, podendo ultrapassar um
semestre académico. Os encontros ocorrerdao ora em sala de aula, ora em atividades de campo.

Principais temas trabalhados

¢ Contexto socioecondmico, ambiental e cultural na perspectiva dos negécios de impacto social no
ambito global e local.

* Diferengas e similaridades entre empreendedorismo e empreendedorismo social.

¢ Conceitos de impacto social e de negocios de impacto social.

¢ Modelos de negdcios de impacto social e seu legado para a sociedade.

* Desenvolver empatia com as causas/demandas sociais/ambientais e a oportunidade de transforma-las.

* Atuar como agente empreendedor de transformacao social/ambiental.

¢ Atuar como cidadao comprometido com o desenvolvimento sustentavel.

¢ Identificar necessidades, demandas e oportunidades de negécios de impacto social.

¢ Projetos de negécios de impacto social.

* Parcerias e aliancas estratégicas na area de negdcios de impacto social.

Duracao
0 projeto esté estruturado em 20 encontros, com duracéo de 8h cada, totalizando 160h
de atividades.

Capacitacao de professores
A capacitagdo dos professores é realizada em 24h presenciais.

Como participar

Procure o Sebrae mais proximo e visite nosso site: www.pnee.sebrae.com.br.




Sebrae Experience

Educacdo Superior

Objetivo

0 Sebrae Experience tem como objetivo despertar o espirito empreendedor existente
nos estudantes, elevar a criatividade e inovacao e estimular o desenvolvimento de
ideias de negécios.

Beneficios
Trata de aspectos importantes na formagao de um empreendedor e, principalmente, como ele
pode tentar transformar suas ideias em modelos mais palpaveis para a criagado de negdcios.

Formato
Evento intensivo com dois encontros seguidos, sugerimos que acontegam durante o final
de semana, mas essa é uma decisao da IES.

Principais temas trabalhados

» Caracteristicas empreendedoras para o sucesso do seu negdcio.
Diferentes formas de aplicagdo do empreendedorismo.
Modelagem de negécios.

Transformar ideias em negocios.

Projeto empreendedor na forma de um modelo de negocios.

Duracao

A metodologia foi elaborada para ser aplicada em dois encontros seguidos, perfazendo 11h30
(onze horas e trinta minutos) de duracao.

E possivel ainda realizar, opcionalmente, uma banca avaliadora. Nesse caso, serd necessario
prever mais 3h, totalizando 14h30 de atividades com os estudantes.

Capacitacao de professores

A capacitacdo dos professores é realizada em 24h presenciais.

Como participar

Procure o Sebrae mais proximo e visite nosso site: www.pnee.sebrae.com.br.




Empreendedorismo
em Dois Tempos

Educacao Superior

Objetivo

Sensibilizar os estudantes para a teméatica do empreendedorismo, ampliando seus horizontes
e demonstrando a importancia do equilibrio entre o empreendedorismo empresarial, 0
empreendedorismo corporativo e o empreendedorismo social.

Beneficios
Os estudantes poderdo conhecer as multiplas manifestacdes da teméatica empreendedora para
que se sintam desafiados a assumir uma postura protagonista e socialmente empreendedora.

Formato

Palestra expositivo-interativa desenvolvida mediante perguntas e debate.

Principais temas trabalhados

1- 0 empreendedorismo: antigas e novas visdes

2 - A saga de Filermino e Dromélia

3 - Empreendedorismo: profissdo ou comportamento
4 — Empreendedorismo no plural

5-E agora, o que fazer com isso tudo?

Duracao

A palestra possui 2h de duracao.

Capacitacao de professores
A capacitagdo dos professores é realizada em 2h presenciais.

Como participar

Procure o Sebrae mais proximo e visite nosso site: www.pnee.sebrae.com.br.




