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contam a nossa história!

TURISMO EM SERRA



Olá!
Este material foi preparado especialmente para você, 
estudante, embarcar em uma jornada diferente de 
aprendizado. Aqui, você vai descobrir como o lugar 
onde vive, com suas histórias, tradições e pessoas,  
pode se transformar em uma verdadeira sala de aula.

Vamos aprender juntos a olhar para o território com 
curiosidade, criatividade e espírito empreendedor, 
valorizando tudo o que faz parte da nossa identidade.

Preparado(a) para começar essa aventura? Então, 
vamos lá!

Caderno de apoio pedagógico
para os espaços e elementos 

que contam histórias no 
município da Serra



©2026. Serviço de Apoio às Micro e Pequenas Empresas do Espírito Santo – 
SEBRAE/ES. 
Todos os direitos reservados. A reprodução não autorizada desta publicação, no todo ou em 
parte, constitui violação dos direitos autorais (Lei nº 9.610/1998). 
 
 

 

Ficha Catalográfica elaborada pela Bibliotecária Regina Batista Paixão – CRB6/ES 479 

 
 

SEBRAE/ES 
Presidente do Conselho Deliberativo 
Estadual 
Idalberto Luiz Moro 
 
Diretor Superintendente 
Pedro Gilson Rigo 
 
Diretor de Atendimento 
José Eugênio Vieira 
 
Diretor Técnico 
Euripedes Santos Pedrinha Filho 
 
Gerente Unidade de Ambiente de Negócio e 
Acesso ao Crédito - UNAC 
Eduardo Rodrigo Donatelli Simões 
 
Gerente da Unidade Regional Metropolitana 
Leonídio Maciel Pinheiro Júnior 
 
Coordenadora do Programa de Educação 
Empreendedora 
Jussara Panciere 
 
Analista Técnico Responsável 
Rowena Ribeiro Cavatti 
Rarici Claudino Vicente Ziviani 
 
Consultora Conteudista e Educacional 
Lígia Cristina Magalhães Bettero – Crearte 
Consultoria 
 
 

PREFEITURA MUNICIPAL DE SERRA 
Prefeito 
Weverson Valcker Meireles 
  
Vice Prefeita 
Gracimeri Gaviorno 
 
Secretária Municipal de Educação 
Mayara Lima Candido  
 
Gerente de Formação Continuada 
Fabiana Marins Coimbra de Almeida 
  
Assessoria Pedagógica 
Letícia Pinheiro de Oliveira 
Fabíola D’àvila 
Marcel Trocado Serqueira 
Raquel Bittencurt Freitas 
 
Coordenadora Polo UAB 
Aline Silva Buter Gandra  
 
Assessoria Pedagógica – GEFOR 
Ana Isaura Lemos Pereira (Ensino 
Religioso) 
Ângela Almeida Nascimento Entringer 
(Língua Portuguesa) 
Cássia dos Santos Gonçalves Fadini 
(Educação Física) 
Crisane Aquino Meneghel (Ciências) 
Márcia Dionaria Rosa Pereira Bragança 
(Matemática) 
Paola Gonçalves Nogueira (Língua 
Inglesa) 
Soraia Neto Barbosa da Silva (História) 
Tatiana Gomes Rosa (Arte) 
Valquiria Aciole da Silva (Geografia) 
Viviane Rosa de Lima Ribeiro Castiglioni 
(Alfabetização) 
 



Apresentação
ATIVIDADE 1: Descobrindo a Serra que eu amo  
ATIVIDADE 2: Onde fica a Serra?

ATIVIDADE 3: Colorindo os símbolos

ATIVIDADE 4: Descubra o ponto turístico

ATIVIDADE 5: Caça palavras

ATIVIDADE 6: Ligue os pontos

ATIVIDADE 7: Cartão postal

ATIVIDADE 8: Chico Prego: símbolo de resistência

ATIVIDADE 9: Tour virtual

ATIVIDADE 10: Jogo dos 7 erros

ATIVIDADE 11: Mural da nossa cidade

4
5
6
7

10
13
14
15
18
21
23
24

SUMÁRIO



Este caderno de atividades é fruto da parceria entre o 
Sebrae/ES e a Secretaria Municipal de Educação da 
Serra. Ele foi criado para que você, estudante, possa 
vivenciar na prática tudo o que aprendemos sobre 
educação empreendedora, turismo e identidade local.

Aqui, cada proposta convida você a conhecer melhor o 
lugar onde vive, valorizando suas histórias, tradições, 
riquezas naturais e culturais. As atividades foram 
pensadas para desenvolver a criatividade, o 
pensamento crítico, o trabalho em equipe e o 
protagonismo, habilidades essenciais para construir o 
seu projeto de vida.

Mais do que exercícios, este caderno é um convite para 
aprender de forma ativa, conectar-se com a sua 
comunidade e perceber que o território também ensina.
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ATIVIDADE 1 - DESCOBRINDO 
A SERRA QUE EU AMO

Você já parou para pensar quantos lugares incríveis existem aqui na 
Serra? Praias, praças, igrejas, montanhas, trilhas, cada pedacinho da 
cidade tem uma história e um encanto especial. Hoje, você vai ser um(a) 
explorador(a) da sua própria cidade!

O desafio é: Pense em um lugar da Serra que você ama, aquele que te faz 
feliz ou que você acha que todo mundo deveria conhecer. Já pensou? 
Então, faça um desenho, pintura ou colagem que o represente.

DESENHE

ESCREVA

Principais comportamentos EntreComp: 

Criatividade – o estudante produz desenho, poema, música ou texto autoral.

Autoconhecimento e Autoeficácia – expressa seus sentimentos e reconhece o próprio vínculo 

com o território.

Que tal escrever sobre esse lugar? Escreva o nome desse local, o que mais 
gosta nele e o porquê que outras pessoas deveriam visitá-lo. Pode ser em 
forma de poema, música, bilhete e demais formas que você conhecer.
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ATIVIDADE 3 - COLORINDO
OS SÍMBOLOS

Pinte a bandeira e o brasão do município da Serra com suas cores oficiais. 
Em seguida, escreva uma palavra que represente o que você sente pela 
cidade.

BANDEIRA BRASÃO

Principais comportamentos EntreComp: 

Valorização da Cultura e Diversidade – reconhece símbolos, significados e identidade local.

Curiosidade e Investigação – pesquisa o significado das cores, formas e elementos.
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ATIVIDADE 3 - COLORINDO
OS SÍMBOLOS

Agora pesquise sobre os significados dos itens e cores presentes na 
bandeira:

Cores:

Duas meias-luas amarelas

Monte Mestre Álvaro

Chaminé

Faixa azul (inferior)
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ATIVIDADE 4 - DESCUBRA
O PONTO TURÍSTICO

Leia com atenção as pistas abaixo e tente descobrir qual é o ponto 
turístico misterioso da nossa cidade.

Cada pista traz uma informação importante, pense na história, na 
localização e nas características do lugar.

 Dica bônus:
Os turistas costumam subir até lá para 

tirar fotos e apreciar o pôr do sol.

1. Fica em um bairro antigo, reconhecido por sua 
importância histórica na Serra. 

2. Foi construída há mais de quatro séculos, pelos padres 
jesuítas. 

3. De seu alto, é possível ver o mar e as casinhas coloridas 
lá embaixo. 

4. É um dos cartões-postais mais conhecidos do Espírito 
Santo. 

5. Seu nome faz referência a três visitantes muito 
importantes da história cristã.

Principais comportamentos EntreComp: 

Pensamento Crítico – analisa pistas, compara informações e deduz localizações.

Aprender com a Experiência – relaciona pistas ao conhecimento prévio da cidade.

Qual é o ponto turístico?
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Desenhe no  cartão-postal uma paisagem da Serra que você gostaria de 
mostrar a quem vem visitar a cidade.

ATIVIDADE 7 - CARTÃO
POSTAL

De:

Para:

CARTÃO
POSTAL

Principais comportamentos EntreComp: 

Comunicação – expressa ideias de forma clara em português e inglês.

Criatividade – produz imagem e mensagem convidativa sobre o território.
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Nossa cidade recebe milhares de turistas de todo o mundo por ano. 
Escreva um cartão postal em inglês sobre o local escolhido, convidando o 
destinatário para conhecer a Serra.

ATIVIDADE 7 - CARTÃO
POSTAL

From:

To:

POST 
CARD
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ATIVIDADE 8 - CHICO PREGO: 
SÍMBOLO DE RESISTÊNCIA

Quem foi Chico Prego? Ele foi um líder dos escravizados que lutaram por 
liberdade na Revolta do Queimado, em 1849. Sua coragem e resistência 
são lembradas até hoje!
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ATIVIDADE 8 - CHICO PREGO: 
SÍMBOLO DE RESISTÊNCIA
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ATIVIDADE 9 - TOUR 
VIRTUAL

O Sítio Histórico de São José do Queimado foi reconhecido como 
Patrimônio Cultural Brasileiro no da 22 de março de 2026, em uma 
conquista histórica para a Serra. A titulação, concedida pelo Instituto 
do Patrimônio Histórico e Artístico Nacional (Iphan. O tombamento 
foi aprovado em 26 de novembro de 2025, reconhecendo as ruínas da 
Igreja de São José do Queimado como um dos mais importantes 
marcos históricos, culturais e turísticos do município. O 
reconhecimento federal reforça a preservação do local e valoriza uma 
das páginas mais significativas da história brasileira.

Com a titulação, o sítio passa a contar com proteção federal, 
garantindo a preservação das ruínas, do antigo cemitério e da 
paisagem do entorno, composta por vegetação de médio e grande 
porte e de grande valor histórico, arqueológico e cultural.

Esse é um espaço de importância histórica para todos os brasileiros e 
brasileiras, não somente para os(as) serranos e serranas. Se você 
ainda não conhece esse território que conta muitas histórias, faça 
uma visita virtual por meio do Serra 360º. Vamos lá? Clique aqui: 
https://360.serra.es.gov.br/igrejaruinasdequeimado/

(Foto: Edson Reis) 21



ATIVIDADE 9 - TOUR 
VIRTUAL

Após o retorno do tour virtual, descreva quais elementos que podem 
contar histórias pensando com os olhares da geografia, das artes, da 
matemática, das narrativas e outras que você conseguir relacionar.
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ATIVIDADE 10 - JOGO
DOS 7 ERROS

A igreja dos Reis Magos é um ponto turístico importante que conta a 
história da nossa cidade. Observe os desenhos e descubra os 7 erros para 
mantê-lo preservado:

Principais comportamentos EntreComp: 

Observação e Atenção Plena – identica mudanças e detalhes nas imagens.

Mobilização de Recursos – compreende preservação do patrimônio e responsabilidade

comunitária.

1. Coqueiro - 2. Pilar da Igreja - 3. Janela Central - 4. Porta menor 

5. Folha do coqueiro - 6. Pássaro azul - 7. Flor rosa.

23





REALIZAÇÃO:


